-Здравствуйте! Вашему вниманию представляется мастер-класс «Технология живых квестов. Квест «Взгляд в прошлое»» 
В современных условиях процесс воспитания духовно-нравственной культуры молодого поколения имеет многомерный характер. И в  условиях современного города, с его обширнейшим информационным потоком, существует риск недостаточности освоения молодыми поколениями традиционных ценностей духовно-нравственной культуры. От того, как преподносится информация о ценностях, зависит переосмысление существующей социальной позиции и интеграция получаемых знаний в сознание личности.
Освоение информации требует применения новых качественных подходов, поэтому использование педагогических средств духовно-культурного обогащения учащихся должно осуществляться в обновленном формате и при соблюдении определенных педагогических условий.
Мы предлагаем использовать квесты как один из современных игровых форматов, позитивно воспринимаемых учащимися. Квест – командная игра, направленная на получение новых знаний и развитие культуры личности, посредством преодоления трудностей для достижения цели, поставленной в начале игры. Как показывает практика, в данном виде работы учащиеся  глубже осознают полезность полученной информации для себя лично, лучше запоминают ее. Поскольку в квесте используются жизненные ситуации, участники этой командной игры могут применить приобретенные знания и навыки в дальнейшей самореализации. А командное мышление и дух способствуют воспитанию взаимовыручки, достижению качественно новых результатов и освоению ценностей сотрудничества. 
Квест - это приключенческая, и обязательно, обучающая и воспитывающая  игра, в которой необходимо решать задачи для продвижения по сюжету. Суть в том, что, как правило, есть некая цель, дойти до которой можно последовательно разгадывая загадки. Каждая загадка – это ключ к следующей точке и следующей задаче. А задачи могут быть самыми разными: активными, творческими, интеллектуальными, и конечно же, раз мы говорим о ДНВ, способствовать формированию определённых ценностей. 
Я вас  приглашаю принять участие в квесте «Взгляд в прошлое».  
Потому что, лучше 1 раз увидеть. Чем 100 раз услышать.
Данный квест проводится в реальных условиях на площади Победы, но так как мы с Вами  находимся в измененных условиях, предлагаю пройти часть квеста виртуально, и во время его прохождения, буду давать комментарии по его применению . 
Предлагаемый квест ориентировании на разное количество участвующих команд: от одной до  шести; количество участников – по 10 человек. 
Нас сейчас 5 команд. Итак, представьте, что мы с вами на площади Победы.
Игра начинается с оргмомента, на котором сообщается обязательная составная квеста – интрига, подвигающая участников на поиск. 
-Догадались, в чем заключается интрига данного квеста?
-Верно.
Прежде, чем отправиться в путь участники команды распределяют роли: капитан, координирующий деятельность всех участников команды; журналист, картограф, фотограф, веб-дизайнер,  экскурсовод.
Сегодня все роли мы распределять не будем из-за невозможности проверки результата, но вот роль картографа мы проиграем. Кто будет выполнять роль картографа в каждой группе?
Итак, первое, что получают участники по прибытии на станцию-это буква кодового слова, которое они смогут собрать только правильно пройдя все 6 станций. 
При прохождении квеста, команда следует алгоритму, который представлен на слайде:
1. Прибыть к нужному объекту
2. Получить  букву кодового слова
3. Выполнить задание
4. Проверка ответа 
5.    Получить задание-подсказку для определения следующего объекта 
Далее участникам предлагается основное задание на станции и после его выполнения участники получают небольшую историческую справку о том или ином объекте. После выполнения задания им предлагается еще одно, выполнив которое они получают разгадку- следующий пункт –станцию. По выполнении всех заданий на последней станции участники получают конечную букву кодового слова, собрав которое они находят искомое, т.е «сокровище». Далее следует итоговые слова организаторов и награждение.
КВЕСТ
Вы еще не забыли центральное задание квеста? (интригу)
Итак, первая фотография и первая подсказка. Как вы думаете, куда должны прибыть участники квеста? Кто знает- правило первой руки. Подниаем. (на мемориал). 
-Верно. Получите букву Д и  задание. Картографы, отметьте на карте объект.
У мемориала участникам выдается задание: Обращаю ваше внимание на пункт 2. Так как в условиях введения ФГОС большое внимание уделяется ИКТ-компетентности, в этом задании необходимо использовать цофровой образовательный ресурс Википедия. 
Молодцы, вы справились.
А знаете ли вы, чято Основной Мемориальный комплекс, посвященный подвигу ленинск-кузнечан в годы Великой отечественной войны, расположен на главной площади города, которая носит гордое имя Победы. 
Группа авторов монумента – Пышненко В.В., Санников В.А., Галандин Ю.С., Елкин А.П. Открытие комплекса состоялось в 1976 году. Композицию мемориала составляют боевое орудие - пушка ЗИС-3, стелла, орден Великой Отечественной войны.
На стелле изображена женщина, которая держит в руках шахтерскую лампу и венок, это символичное изображение Родины-матери.Кстати, для многих участников квеста это было своего рода открытием. До этого момента они не обращали внимания на лампу, хотя женщину помнят многие. Возле нее - защитники-солдаты,воины-сибиряки. Рядом со стеллой в праздничные дни зажигают Вечный огонь.
Итак, следующая фотография и следующая подсказка: Необходимо собрат пазл.
И далее они движутся…куда? –(К кинотеатру Победа.)
Вы догадались правильно. Получите букву кодового слова Р. Картографы, не забываем о карте. Так же хочу обратить внимание, что все участники, получившие роли во время квеста не забывают их исполнять. 
Вот ваше следующее задание.
_Справились? Молодцы!
После ответов команды ведущие дают небольшую историческую справку: видеофрагмент.
После этого еще одна подсказка и фотография к ней. 
Куда будем двигаться на этот раз? 
Правильно, необходимо двигаться к часовне.
Получите букву кодового слова В. Не забываем, о карте. 
Итак, задание на объекте:
По такому плану участники квеста проходят еще несколько точек, получая подсказки, выполняя задания и собирая буквы кодового слова. 
Участники квеста узнают и о других местах нашей любимой площади Победы:
Как вы думаете, куда бы их привела следующая фотография? Буква З
А кто знает, где находился памятник покорителям космоса и что сейчас на этом месте? Буква О
А кто узнает это место? Правильно. Буква Е и О. Это один из самых трудных объектов для участников, так мало кто его замечает, хотя все видели много раз. Для ребят стало настоящим открытием, что в нашем городе вообще были бомбоубежища и что это их вентиляционный выход.
Итак, все быквы кодового слова собраны.
Вы задания решали и подсказки получали. Соберите нам ответ и узнаете секрет.  Какое же сокровище должны найти участники квеста? (ЗДОРОВЬЕ) 
Вы молодцы! 
.Вам вручается свиток. Зачитайте, что в нем написано!
По прибытии в школу в течение нескольких дней участники готовят презентацию о пройденном квесте, в которой представляют фотографии объектов города и сопровождают все это составленным рассказом о достопримечательностях Ленинска-Кузнецкого. Данная презентация в сопровождении рассказа экскурсовода предлагается учащимся младших классов.
- В чем заключалась идея квеста?
(Основная идея квеста заключается в том, что команды, перемещаясь по секциям и выполняя различные задания узнавали о прошлом Ленинска-Кузнецого в необычной и интересной форме.)
- На какие ценности направлено? (здоровье, память к прошлому, воспитания любви к родному краю)
Данный квест мы провели в городе, а квесты можно проводить  в классе,  природе, то есть практически в любом окружении.
Нами было проведено уже три квеста как с учащимися, так и с педагогами города. Каждый раз кто-то открывал что-то новое в таком привычной нашему глазу площади Победы.
-Вот какие отзывы мы получили от учащихся после прохождения квеста «Взгляд в прошлое» (Видеофрагмент)
[bookmark: _GoBack]    Подводя итог всему вышесказанному, хочется отметить, что актуальность использования квестов сегодня осознаётся всеми. ФГОС требует использования в образовательном процессе технологий деятельностного типа. Жизнь показывает, что современные дети лучше усваивают знания в процессе самостоятельного добывания и систематизирования новой информации. Использование квестов способствует воспитанию и развитию качеств личности, отвечающих требованию информационного общества, раскрытию способностей и поддержке одарённости детей. 





